
キャラクター思考の
イラストレーターになりたい

デザイン学科

イラストレーション領域

匝瑳龍暉







私とは





形のストックを増やす







頭の中で考えたポーズを描く





自分キャラクターを作る

2年生演習課題



キャラクターが自分から動き出す

ビジュアル

性格

世界観

マンガ
キャラクター

キャラクター設定 作品





キャラクターに活躍の場を与える

3年生演習課題



















ブロードウェイに来てね！


